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Además se trabajan proyectos enfocados a trabajos a nivel Freelance que puedan dar 
beneficio a su futuro profesional como emprendedores. 

 
 

 Durante su desarrollo el estudiante debe asumir retos en los 
diferentes proyectos de los cursos tomando en cuenta la 
investigación, creatividad, diseño, diagramación, animación, 
programación y estrategias de  comunicación para lograr los 
objetivos de los diversos cursos que se imparten, teniendo un 
docente líder que oriente en forma positiva su aprendizaje. 

• Publicidad animada
• Banners interactivos
• Eventos promocionales
• Historias animadas
• Catálogos y anuarios fotográficos
• Presentaciones corporativas
• Portafolios creativos

Tutoriales digitales
Páginas y sitios web programados
Montajes DVD interactivos
Producciones de video y efectos visuales
Multimedios
Publicación en redes sociales
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Imagen gráfica-web corporativa y freelance 
Paginas Web móviles ( jquerry Mobile)

Ruta/ Destino
hacia el mundo digital

Se convierte en un plus vital para cualquier profesional que
desea asegurar su futuro con un título académico que lo 
identifique mejor y lo lleve a mejores oportunidades   laborales,
obteniendo competencias acorde con las tendencias 
tecnológicas del momento, siempre buscando la actualización
con  nuevos contenidos, que permitan a la licenciatura seguir 
el camino de crecimiento que merece nuestro estudiante y 
que el mercado laboral exige.  

Elaborado por: 
Francisco Jiménez Bonilla (Profe Frank)

ESTUDIANTES ENLOS CURSOS PRÁCTICOS SON LOS SIGUIENTES
ALGUNOS DE LOS PROYECTOS DISEÑADOS POR LOS 

La Licenciatura en Diseño Publicitario de la Universidad Americana en los últimos años 
ha tenido como enfoque principal  el aumentar los conocimientos de los diseñadores 
gráficos en áreas tales como la animación digital  en 2D, programación web y multimedia, 
implementando proyectos de situaciones reales con las que se pueden enfrentar en 
agencias, medios de comunicación, empresas o instituciones.  
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