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CLAUSULA DE
RESPONSABILIDAD

Las publicaciones que se
realicen en la revista Volados
no obedecen necesariamente
a la linea de pensamiento o
investigaciéon de la revista o
de la Universidad Americana,
por lo que la responsabilidad
de su contenido es exclusiva
del autor. Esta revista es
un espacio para divulgar
algunos proyectos de los
estudiantes de la Escuela
de Disefo y Comunicacion
de esta universidad. Se
publican solo los ejemplos
mas representativos de un
cuatrimestre.

El uso ilegal e indebido
de su contenido serd
responsabilidad exclusiva de
quien lo realice.

IDITORIAL

n nuestro dia a dia estamos
rodeados de disefio, arte vy
comunicacién.  Muchas  veces
pasamos desapercibidos ante
este hecho y es por eso que en diseno
y comunicacion no todo es tinta y pixel.

Eldisenoyla comunicacién
tienen  campos muy
variados y desarrollados
gue maximizan nuestra
cultura 'y generan un
cimulo de oportunidades
creativas y comerciales
que podemos desarrollar.

Desde el pequeno artesano que tiene
un taller y desarrolla sus productos,
hasta el arte del graffiti o arte visual
callejero, que viene de los tiempos
desde el antiguo Impero Romano, con
sus antiguas inscripciones satiricas
conocidas como graffito. Y es que si
hablamos de diseno, estamos bajo
un mar de opciones, desde el diseno
arquitecténico, moda, industrial,
interactivo por cuanto nos permite
proyectar el potencial segin donde nos
sintamos cémodos para aprovechar
al maximo nuestras capacidades
creativas y de comunicacién, parte
fundamental de todo disefo.

~ JONATHAN MONGE ARAYA

DIRECTOR DE ESCUELA

DE DISENO Y COMUNICACION




La importancia socioecondmica del
diseno es fundamental, pues grandes
marcas han basado su éxito, entre otros
aspectos, en el diseno de productos y
experiencias de usuario.

Apple es un ejemplo claro
de ello, sus productos
venden ambas cosas:
disefio y experiencia; vy
no es casualidad que sus

usuarios sean de los mas
fieles, que hagan filas
durante dias afuera de
las tiendas para tener de
primeros sus productos.

Es parte vital que nuestros disefos
comuniguen y sean la voz de la marca
ya que un empaque de producto bien
desarrollado da valor al distintivo,
rotulacién, un mural, incluso el disefo
del espacio interior de un punto de
venta influye en las percepciones
y actitudes del consumidor, el
posicionamiento y refuerzo de la
marca se hace vital. Esto lo entienden
las marcas y cada vez invierten mas

en el disefo de experiencias, en Costa
Rica un buen ejemplo de esta sinergia
de diseno arquitectonico, espacios
interiores, branding y comunicacién es
Oxigeno, centro comercial moderno y
que busca que sus consumidores vivan
una experiencia diferente cuando
lo visitan, lleno de vida nocturna vy
entretenimiento.

Si buscamos en nuestro entorno,
encontraremos al artesano del barrio
que con sus propias manos crea
juguetes de madera para mantener
la tradicién. Todos conocemos alguna
persona que desarrolla joyeria, el
amigo que tiene un estudio de tatuajes,
y por medio del arte plasmado sobre
la piel, proyecta los deseos y sueios
de sus clientes. Igualmente la persona
que por medio del reciclaje realiza
esculturas increibles, y aquel que
por medio de una cdmara nos regala
imagenes asombrosas.

La generacién de procesos creativos
es como esa lluvia de ideas y técnicas
que tenemos a disposiciéon y que en
conjunto representan parte de nuestra
historia.

Es lo que el autor desea proyectar y
transmitir, ya sea de orden personal o
comercial, y es por eso que en disenoy
comunicacién sabemos que no todo es
tintay pixel.



* Artiowlos =
EDUCATIVOS

En Vola2 edicion 25 se explicard, de diferentes maneras, el tema
del Disefo Fuera de la impresion y del entorno digital, se hablara
de otros tipos de diseno, como textil o de joyas, entre otros.

Pormediodeestaedicién,se pretende queloslectorescomprendan

la complejidad de la creatividad, la cual se incrementa cuando

varias personas se unen con el fin comidn de dar forma a un
concepto por medio de una idea.

Nuestros profesores, mediante el relato de sus experiencias

laborales, demuestran la importancia del trabajo en equipo,

principalmente en la rama del diseno, la publicidad y la
comunicacion.

Si es usted profesor de otra Escuela de la Universidad Americana
y desea escribir en Vola2, escribanos a jonathan.monge@uam.cr



esde tiempos inmemoriales
el tatuaje ha sido parte del
hombre contando su historia,
su pasado, presente, y hasta
por qué no, su futuro.
Nunca visto con buenos ojos por
las personas nobles y de buenas
costumbres, fue sinénimo de
ladrones, asesinos y prostitutas.
Pero los tiempos han cambiado
y se ha ido introduciendo cada
vez mas en el comun del pueblo,
literalmente se ha quedado en la
piely el alma de muchas personas,
y al parecer cada dia va ganando
centimetro a centimetro terreno
en el cotidiano.
Porque no todos los hombres
que estdn tatuados son presos,
asesinos y maleantes a destajo,
sino que son maestros, abogados o
doctores, y las mujeres no son las
prostitutas de hace anos, sinoamas
de casa, habiles cirujanas o futuras
arquitectas. El tatuaje se ha ido
desmitificando para convertirse
en una expresién mas artistica y
hasta en un referente visual del
alma. Y como los portadores de
tatuajes ya no son la ultima linea
social del pueblo, también sus
creadores han mutado, ya dejaron
deser “elreode la celdadeallado”
para convertirse en profesionales
gue no solamente son buenos
dibujando, sino que se especializan
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en diferentes técnicas y estilos,
qgue brindan asesoria para situarlos
en los mejores lugares, usar las
formas y combinar los colores
idéneos para satisfacer las almas
deseosas de su arte, y que buscan
en sus establecimientos el disefno
que represente un todo o la nada,
segln sea el caso.

El tatuaje como arte tiene
muchas variantes en lo que se
refiere al estilo, cada una de ellas
representada por sus formas,
los colores que lo caracterizan
y la composiciéon en si de sus
elementos. Estas particularidades
especificas ayudan a reconocerlos.
Tal vez los estilos que han
permanecido y desarrollado a
través del tiempo serian el tatuaje
realista y el acuarela, asi como el
tribal, vieja escuela, nueva escuela,




goticoyjaponés; pero las nuevas tendencias

han empezado a mezclar estilos y mostrar

variantes que tratan de complacer el gusto

de una sociedad en si mas ecliptica.

Entonces el disefo, la conceptualizacién, g
la escogencia del color, a tipografia y el

grosor de linea, asi como el estilo que sea

elegido, cobran preponderancia.

No hay tutorial en internet que en 20 -—
minutos ensefie a armonizar todos estos

elementos como si fueran una receta de un

queque; pero la practica, la repeticiony la

correccion de otros profesionales allanan

el terreno y definitivamente hacen que

el tatuador / disefador logre trabajos de

mejor calidad.

Claro que como cliente final no se toma

en cuenta nada de esos aspectos, pues

deberia ir implicito en lo que ofrece el R

artista elegido. Quien estd del otro lado de

la aguja tiene que contar con la experiencia

de conocer todos estos elementos y hasta

la anatomia humana ya que recomienda

dénde se colocara el tatuaje para que

luzca mejor, que tenga la dimensién v -
correcta y la posicién ideal para ser lucido. T ) o m
Todos estos componentes son conceptos —r
los cuales tienen que ser pensados antes de

comenzar con el disefno en el esténcil.
Peroenlopersonalnopuedodeshacermede

mi fFormacién profesional y entonces pienso

en los que como yo, en algln momento

hemos tomado un lapiz, un mouse o una

pluma digital en nuestras manos y se han

tenido que enfrentar a muchos retos de

comunicacién grafica. Hemos tenido que




dar a conocer un mensaje especifico a
un grupo meta, manteniendo las guias
de un manual de marca y un analisis de
elementos; y aqui se enfrenta de una
u otra forma a lo mismo: basicamente
dar a conocer un mensaje que puede
ser muy profundo o muy trivial a su
grupo meta formado irénicamente de
una sola persona, y ademas plasmar ese
diseno en la piel; pero en este caso lleva
algo mas critico que es la permanencia
atemporal del mismo.

El internet y las redes sociales no han
dejado escapar a esta vertiente artistica
de sus garras y han asumido una cuota
de propagacién de profesionales,
técnicas y disefos, y los clientes o
posibles clientes han aprovechado para
usar y contactarlos, o lo han usado de
inspiracion o critica. La inmediatez que
se tiene con estas herramientas hace
que los trabajos, como sus creadores,
estén a la vista del publico en fracciones
de segundo de su realizaciéon y hasta nos
llevan con ellos en el viaje creativo desde
el momento de su partida o boceteo,
pasando por el drama de las ldgrimas y
los gritos hasta las sonrisas de felicidad
al verlo terminado.

Al final, un tatuaje es una senal
iconografica con un significado
que deberd ser decodificado por
un receptor para dar a conocer un

mensaje el cual puede ser explicito o
mantenerse implicito, y partiendo de
esa comprension, dependerd de si el
mensaje se transmite o no.

Por ser esto un principio bdsico en
publicidad, afrontamos estos retos de
forma muy diferente sin dejar de lado la
esencia que es la COMUNICACION DE
UN MENSAJE. En publicidad contamos,
para realizar una campafa, con una
serie de estudios, pruebas, andlisis vy
la participacién de un equipo que con
formacién interdisciplinaria crea una
estrategia.

En el caso del tatuaje, el artista esta solo
con el cliente, igual se ha realizado todo
un estudio de formas, colores y estilos
para comunicar el mensaje y se parte de
un concepto, de como deberia quedar
el tatuaje una vez finalizado, pero
del concepto puede cambiar mucho
desde su inicio hasta que se culmine, y
en esta brecha de tiempo que se abre
pueden pasar muchas situaciones, y es
aqui donde el cliente toma una cuota
magistral de confianza y valor dejando
que la tinta, el dolory el placer fluyan.
Todo lo anterior para que al final el
diseno, arte, concepto, lineas, estudios y
confianza se unan en un mensaje el cual
quede grabado de por vida en un lienzo
vivo.



rzengel Arts nacié hace mas
de dos décadas disenando
y produciendo bisuteria
personalizada para nuestra
familia y amigos; contando su
propia espiritualidad con materiales
que relatan nuestra historia por
medio de piedras semipreciosas
y materiales europeos que se
fusionan para dar lo mejor de dos
mundos.
Hemos estudiado y admirado
detalladamente tanto la belleza de
nuestras flores, asi como el arte de
donde nacemos como identidad
costarricense, agradeciendo vy
honrando a nuestros indigenas
utilizando sus mismas piedras
semipreciosas como el jade vy
los cuarzos que ellos trabajaron,
pues tenemos la dicha de poder
encontrarlos hoy.
Por otro lado, también queremos
ser una expresion de moda
espiritual produciendo una linea
especializada de bisuteria religiosa
(a través de medallas Unicas
con reliquias) que nos permite
acercarnos de manera especial
a nuestros queridos Santos que
admiramos tanto.
El diseno de nuestros suenos
expresando “arte en moda” nos
ha hecho también ayudar a las
Pymes desarrollando actualmente
proyectos de responsabilidad social
que nos permitan dar un legado
tangible e intangible cultural.
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GUSTAVO MURILLO CABALLERO

todos nos pasa alguna vez
que reflexionamos acerca
de lo que estudiamos, vy
en disefo es muy comidn
y parece que todos lo hacemos,
alguna vez en silencio y de manera
individual, y otras, en discusiones
acaloradas, pero lo cierto es que
trabajar y estudiar en diseno trae
implicita la reflexion como parte
del paquete.
Una de las meditaciones mas
comunes, y sobre todo en estos
tiempos, es el campo de accién del
disefio grafico, y conforme pasan
losanos escadavez mascomplicado
definirlo ya que abarca desde un
cédigo (para paginas web y otras
aplicaciones), hasta disciplinas
relacionadas con arte, abriéndonos
una gama de posibilidades, desde
medios digitales hasta técnicas
artisticas manuales.
Les voy a contar un poco de mi
experiencia que se remonta hasta
cuatro de los trabajos que tuve en
mi experiencia laboral los cuales
marcaron mi vida: la primera
fue la mas romantica haciendo
escenografia para el teatro; fue
una practica increible cargada de
emotividad y creacién, totalmente
artistica; nada de medios digitales
que eran bastante escasos para
ese momento, pues tenia el gran

"€l diseio tiene
lw versatilidad, de

poder enconliar
respuestas ew e&’

arle y Viceversw.
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problema de que las ganancias eran
inferiores a lo que necesitaba y queria
ponerle remedio a esta situacién.
Después de un tiempo tuve la suerte
de trabajar como animador audiovisual
(gracias a mis inquietudes con las
computadoras) en un canal de bastante
audiencia, y aunque la paga mejoraba,
igualmente, no era lo que andaba
buscando, v no se trataba de estar
sentado horas a un escritorio ya que
para mover un segundo de animacion
era bastante tedioso y no era lo mio.
Pasado un ano se me presentd la
oportunidad de ser disefador y arte
finalista en un catadlogo de ventas (toda
una escuela en materia de impresion).
Poco a poco caia en la cuenta de que
ninguna de esas tres oportunidades
era para lo que realmente me habia




KARLA VEGA VARGAS

n un pais como

Costa Rica, donde

los estilos de vida,

caos vial, el ajetreo
por poner check en
la mayor cantidad de
tareas por realizar en
un dia, ha hecho que los
y las costarricenses no
se percaten y disfruten
de los disefios que nos
rodean en edificios e
infraestructuras por
donde se transita.
Es a partir del 2017
aproximadamente
cuando se ha dado un
giro en cuanto a cémo
embellecer a Costa Rica,
con una de las técnicas
que desde  graffiti,
cerdmica y pintura se
puede también tener
una mayor cercania con
el diseno: los Murales.
Este tipo de iniciativas
incentivan a los
comercios nosolamente
para dar una pincelada
fresca en renovacion

de sus fachadas:

sino que promueven
en conjunto al
conocimiento de
artistas especializados
en el drea, que con su
talento, embellecen
rincones del pais dénde
dar a conocer otra cara
de la zona ofrece mayor
apertura de turismo vy
transito en los publicos.
Los efectos activadores
que eldisenoenmurales
provoca han permitido
una réplica positiva
y de alta demanda en
variadas zonas del pais,
tales como en San José
a través de “Buscando
el Gato”, como la
nueva cara del Hotel
Presidente,

ubicado en Avenida
Central. Esta apuesta,
segin  lo  comentd
Mauricio Herrera,

director de San José
Lab, la ciudad necesita
el arte y el arte genera
conexiones en cualquier
lugar.

Como todo proyecto, se
empieza soltando una
linea: esta que apunta
hacia una serie de
bocetos y propuestas
que en un Vviaje de
montana rusa  van
transformandose en lo
que serd el producto
final que en el pais han
encontrado un escape
pasando asi del papel al
muro, en el que podran
ser contemplados una
y otra vez por los y las
transedntes.

De esta manera, los
retratos comunales
se vuelven de pronto
en una brocha a la
mano y que ayude a
transformar  espacios
que estdn marcados
por acontecimientos no
positivos, pasando asi
a ser areas vivas, llenas
de intensidad y colores,
radiando emociones
y relatando vivencias
que aporten un mayor
enamoramiento hacia
nuestro hogar:

Costa Rica.
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Este espacio es un reconocimiento bien merecido de parte de la
Direccién de la Escuela.

iFelicidades, muchachos, por su aporte y calidad académica!
Ustedes hacen grande esta Escuela.
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Jefferson Cabrera Picado

Julian Calvo Zdniga

Paola Jiménez Matamoros
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Rosa Ruiz Obregdn

Roger Solano Gonzalez
Maria JesUs Ugalde Vargas
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VISITA HACIENDA ALSACIA

STARBUCKS COFFEE FARM
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Sergio Borge Torres
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Desarrollar un producto
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para la marca seleccionada.

Curso

ESTRATEGIA
PUBLICITARIA
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Cindy Saenz Salazar -
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Fredy Martinez Vargas e
A b : LAS SILLAS PARA CARRD SON NECESARIAS PARA SU SEGURIDAD
Vivian Martinez Tenorio

Yendry Céspedes Solano
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SAFETY STEP BY STEP
La creacién de una silla tecnoldgica,

didacticay mas segura para infantes
de los 0 a los 12 anos.
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Desde su peqgueno mundo tambien aprende y conduce un BMIA.
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UAM SE ENGALANA EN

X C ongreso leroamericans
DE EDUCACION CIENTIFICA

PROF. HECTOR HERNANDEZ

“Cuanito mas alto
esTamos, mas debemos
ba?'amws haciw
nuestros %en’ore&."

CICERON

| docente e investigador de la Universidad
Americana, Edwin Gerardo Acufna Acuna,
ha sido invitado honrosamente para
participar en el X Congreso Iberoamericano
de Educacion- Ensefanza y Aprendizaje de las
Ciencias en debate.
La Cdtedra EDUCALYC es coordinada por la
Universidad de Alcald, Espana, e integrada
por diversas universidades iberoamericanas,
y organiza cada dos afnos este Congreso al
cual son invitados académicos, investigadores
y docentes de todos los niveles educativos
de los paises iberoamericanos preocupados
por la formacién cientifica de los estudiantes
interesados por el quehacer cientifico.
Para la Universidad Americana, Escuela de
Matemdtica y de Educacion; asi como para
la misma Costa Rica, es un orgullo tener la
invitacion y la participaciéon del destacado
docente Edwin Acufia Acufa representandonos
tan dignamente durante las fechas del 25 al
28 de marzo del 2019 en Uruguay, Montevideo.
Nuestro representante lo hace con su ponencia

acercadel "Tallergeometriadel espacioilusiones
y andlisis opticos: la belleza y la observacién
de la Geometria del espacio euclidianos y no
euclidianos en lo cotidiano”.

El profesor Acufa es un inquieto, humilde
y silencioso investigador preocupado por el
guehacer académico buscando el crecimiento de
nuestra Universidad, y por tales razones se le ha
otorgado esta distinguida mision académica
para su honra y crecimiento profesional, asi
como la UAM, centro de estudios superiores al
que se le tributa para que escriba una pagina
mas en su historial trascendente, atendiendo al
siguiente latinismo: “ Ad augusta per angusta”,
pues a los grandes resultados se llega mediante
un camino estrecho.
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ew las Coencias Sociales y Humanidades
DEL SINAES

PROF. HECTOR HERNANDEZ

JESSICA AGUERO SANCHEZ - ANA VIVIAN FERNANDEZ PERAZA - FRANKLIN MAURICIO MELENDEZ PIEDRA - EDWIN GERARDO. ACUA ACUIA
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En este entrenamiento
participaran expertos de la

Universidad de Harvard y del
Massachusetts Institute of
Technology (MIT).

a Universidad Americana, participd
en el programa de capacitacién
“Metodologias para el Aprendizaje
Activo en las Ciencias Sociales y
Humanidades” del Sistema Nacional de
Acreditacién de la Educacién Superior
(SINAES). En este entrenamiento
participaran expertos de la Universidad
de Harvardy del Massachusetts Institute
of Technology (MIT).

La Universidad Americana y SINAES
han suscrito una importante carta de
compromiso en relacién con programas
de capacitacién en metodologias
activas para la ensefanza y aprendizaje
de las ciencias sociales y humanidades
en Universidades de Costa Rica. Este
compromiso constituye una valiosa
vision sobre la educacion moderna
por cuanto se requiere de modelos de
calidad y de avanzada para la ensefanza
tanto en la educacién superior como de
otras instancias.

En relaciobn con esta cruzada de
capacitaciones metodoldgicas, SINAES
extendi® una convocatoria  para
el comité de lideres del Programa

“Metodologias para el Aprendizaje
Activo en las Ciencias Sociales y
Humanidades en las Universidades
de Costa Rica”. Esta actividad se halla
adscrita al marco del Convenio con
Laspau, ente afiliado a la Universidad
de Harvard en Estados Unidos. Y fue
programada para llevarse a cabo el
pasado 6 de mayo, 2019, en el Hotel
Crown Plaza, La Sabana, San José, en el
Salén Corcovado.

Por la Universidad Americana estuvieron
presentes los profesores Jessica Agliero
Sanchez docente de la escuela de
Administracién y contaduria, Ana Vivian
Ferndndez Peraza docente de la escuela
de inglés, Franklin Mauricio Meléndez
Piedra docente de la escuela de inglés
y Edwin Gerardo Acufa Acufa de la
escuela de matemaética y de educacion.
La seqgunda jornada de trabajo estd
programada para realizarse del 17 al
21 de junio en el Consejo Nacional de
Rectores.

Respecto de la capacitaciéon efectuada
el 6 de mayo, se detallan algunos
criterios acerca del evento. Se menciona
que se tratd de una experiencia
enriquecedora en el marco educativo,
pues como docentes se debe tener
la disposicion para desarrollar un
trabajo de aula de mayor innovacion
ya que es el fin de la educacién. Los
tiempos en la educacién han cambiado



y el ser humano debe adaptarse
a esos cambios. Se hace necesario
mejorar la calidad de la educacién
a través de metodologias activas
tanto dentro de la ensefanza
publica como privada, pues el fin
de ambas es el mismo.

Segin la profesora de la
Universidad Americana Ana Vivian
Fernandez Peraza

“En primer lugar, el programa
propone un gran desafio para
todos los participantes pues
pretende cambiar esquemas
mentales sobre coémo debe
ser el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Segundo, el trabajo
colaborativo entre profesores
universitarios procedentes de
diferentes centros de educacién
superior y diferentes areas del
conocimiento dentro de las
ciencias sociales y humanisticas
permitird enfrentar este desafio
desde una perspectiva inter vy
transdisciplinaria”

La experiencia de la profesora de
la Universidad Americana Jessica
Aglero Sanchez en esta primera
etapa:

“Este  primer  acercamiento
nos pone a pensar en las
metodologias implementadas
actualmente, en el dmbito de
la educacién universitaria y el
desafio que representa para
el docente, por los cambios
sustanciales en el proceso
ensefanza-aprendizaje, cuya
pieza clave es la participacién
activa del profesorado en el
uso de nuevas metodologias
consideroqueelobjetivo principal
de esta experiencia de innovacién
educativa es mejorar la calidad en
la docencia mediante la adopcién

de metodologias activas para la
satisfaccion de las competenciasy
objetivos de aprendizaje tanto en
las Universidades publicas como
privadas y que juntos logremos
disenar una metodologia
nueva de aprendizaje logrando
replantear los objetivos de las
asignaturas que actualmente
impartimos”

Don Franklin Mauricio Meléndez
Piedra opiné sobre la primera
experiencia en este taller:

“La capacitacion de SINAES fue
una experiencia enriquecedora
desde el aspecto educativo ya
que en conjunto con los talleres
se demostro que como docentes
debemos ser mas abiertos a la
innovacion en el aula que es el
fin de la educacion”

Side hacerunaexaminaciénsobre
estas novedosas actividades se
trata, podria concluirse que se
han dado importantes avances en
poco tiempo. Hoy con los desafios
de las sociedades modernas
la educacién actual requiere
precisamente de esas cruzadas
en conjunto para avanzar con
éxito y buenos propositos.

En esta primera etapa, el
cuerpo de docentes sera
un beneficiado directo con
las capacitaciones en estas
jornadas metodoldgicas, porque
la funcién de los integrantes
en los comités de liderazgo
que la Universidad Americana
envié, serd los encargados de
fomentar y brindar induccién a
los profesores en los campos de
nuevas tecnologias para un mejor
ejercicio profesional.
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abe mencionar que desde

el 01 de marzo del 2019

luego de un arduo proceso

de seleccion, la escuela
de Disefio y Comunicacién de
la UAM cuenta con un nuevo
Director, el sefor Jonathan
Monge Araya, quien llega con
gran motivacién para crear una
escuela referente en el campo
del disefio y comunicacion en
el pais.






